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Proba proiect ~ Jfarty Potler — @létﬂr i[[ ﬁnjy Si ?J)atilt

Nota:

100 puncte

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse din folderul CLS_9_PROBA_PROIECT aflat pe

desktop.

Pe discul D: veti crea un folder cu denumirea nnn, unde nnn este ID-ul de concurs. In acest folder veti salva
toate fisierele create sau modificate de voi, conform cerintelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor

fi punctate.

Produsul final al proiectului va fi un site web care sa prezinte, intr-o succesiune logica, informatii despre viata
lui Harry Potter prezentata in seria de volume (foarte populara in intreaga lume) scrise de cdtre autoarea

britanica J. K. Rowling si ecranizarile acestora.
Site-ul va contine paginile:

e index.html

e obstacole.html

e biblioteca.html

e ecranizari.html

Proiectul va imbina, intr-o succesiune logica, o serie de elementele obligatorii, care se vor evidentia prin:

e  creativitatea si simtul artistic al autorului;
e  expresivitate;

®  mesaj;

e imagine;

Se acorda 80 puncte pentru realizarea elementelor obligatorii ale proiectului si 20 puncte pentru creativitate

si simt artistic, expresivitate, mesaj si imagine.

Toate elementele neprecizate in cerinte, raman la alegerea concurentului. Imaginile prezentate mai jos

reprezinta modele de realizare a cerintelor.

Nr.

Cerinte
sub. ’

Punctaj

1. Cerinte generale

Toate paginile vor contine:
» un meniu care sa permitad navigarea intre paginile site-ului;
» o modalitate de evidentiere a paginii afisate in cadrul meniului;
» un subsol conform specificatiilor de mai jos.

Textul va fi formatat astfel incat sa fie evidentiate titlurile si subtitlurile.

3p

ZONAL

ZONA3 | ZONA4

Creati pagina index.html, cu structura din imaginea alaturata. JONA 2

ZONAS

ZONAG | ZONAT

Realizati un banner care sa contina titlul proiectului.

Inserati in partea stangd a ZONEI 1 bannerul creat,

Hotly §“ﬂ!‘_&‘$—'§*§

iar in partea dreapta o imagine sugestiva.
Exemplu:

[t i, LMmp 3 patin

7p
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Afisati in ZONA 2 un meniu
vertical cu legaturi catre cele
patru pagini ale site-ului.
Exemplu:

s Acasa
7 > Obstacole f
> Biblioteca

> Ecranizari }

in ZONA 3 inserati o imagine a lui
Harry Potter, textul din fisierul
Textindex.docx

zonei 3 si un buton care s3
permita accesul la pagina

| https://www.pottermore.com/.
! Un exemplu de realizare gdsiti in
imaginea din dreapta.

corespunzator

Pottermore este un nou site
interesant realizat de J K.
Rowling, in parteneriat cu

Sony. Acesta este locul
unde puteti descoperi mai
multe despre lumea lui
Harry Potter si unde gasiti
continut exclusiv nou de la
autorul despre personajele,
locurile si obiectele din
povestile mult-iubite.

ZONA 4 va contine:

- 0 prezentare generala a volumelor Harry Potter
(textul din fisierul TextIndex.docx corespunzator

zonei 4);

- lista celor sapte volume Harry Potter (textul din
fisierul TextCarti.docx corespunzator);

- imaginea harrypotterBooks.jpg;

- un buton care sa permita accesul la pagina

Volumele Harry Potter formeaza o serie foarte populara in
intreaga lume; ele apartin genului fantastic si au fost scrise de
catre autoarea britanica J. K. Rowling. Cartile trateaza o lume
a vrajitorilor, protagonist fiind un tanar vrajitor numit Harry
Potter, alaturi de prietenii lui Ron Weasley si Hermione
Granger. Povestea se desfasoara in cea mai mare parte la
Hogwarts, Scoala de Magie, Farmece si Vrajitorii, o scoala
pentru tinerii vrajitori si magicieni. Punctul central al povestii il
reprezinta conflictul dintre Harry si intunecatul vrajitor Cap-de-
Mort, care i-a ucis pe parintii lui Harry in misiunea sa de a
cuceri lumea vrajitoriei.

Cartile Harry Potter:

» 1997: Harry Potter si Piatra Filozofala

> 1998: Harry Potter si Camera Secretelor

> 1999: Harry Potter si Prizonierul din Azkaban
» 2000: Harry Potter si Pocalul de Foc

> 2003: Harry Potter si Ordinul Phoenix

» 2005: Harry Potter si Printul Semipur

» 2007: Harry Potter si Talismanele Mortii

biblioteca.html.
Exemplu:

3p

ZONA 5 va contine:

-0 scurta cronologie
(textul din fisierul

Textindex.docx
corespunzator);
-0 prezentare a
universului lui

Harry Potter;
insotite de imagini.
Exemple:

Cronologie Harry Potter

Povestea incepe cu o sarbatoare ce are loc in lumea vrajitoreasca. De mai multi ani aceasta
lume a fost terorizata de un vrajitor foarte rau, [Cap-de-Mort]. Cu o noapte inainte, pe 31
octombrie 1981, el descopera refugiul secret in care se ascundea familia Potter, omorandu-
i pe Lily si James Potter. Totusi, cand a incercat sa-I omoare pe fiul lor, Harry Potter, vraja
fatala Avada Kedavra pe care a produs-o s-a intors asupra lui. Corpul lui Cap-de-Mort a
fost distrus, dar spiritul sau supravietuieste, el fiind nici mort, nici viu. Singurul semn al vraji
lui Cap-de-Mort este o cicatrice in forma de fulger pe fruntea lui Harry. Fiind singurul
supravietuitor al blestemului fatal, Harry este numit de catre comunitatea vrajitoreasca
baiatul care a supravietuit”

Pe 1 noiembrie, Hagrid, un 'semi-urias', il duce pe Harry la singurele lui rude in viata, familia
Dursley, alcatuita din unchiul Vernon, un barbat inalt, matahalos, aproape fara gat, dar cu o
mustata foarte bogata, matusa Petunia, o femele siaba cu un gat lung, care il detesta pe
Harry. si Dudley, fiul lor obez si rasfatat. Ei au incercat in van sa starpeasca abilitatile lui
magice, sa-i ascunda ienta lui din lumea si sa-l aspru
dupa fiecare intamplare mai ciudata.

Totusi, odata cu apropierea Zilei in care implineste 11 ani (31 iulie 1991), Harry are primul
Iui contact cu lumea magica, atunci cand primeste scrisori de la Hogwarts, Scoala de Magie
si Vrajtorie, livrate de bufnite. Totusi, unchiul lui le intercepteaza. De ziua lui, Hagrid,
Pastratorul Cheilor de la Hogwarts, apare si ii spune ca este un vrajitor si ca este asteptat la
scoala. Fiecare volum prezints un an din viata lui Harry, care se petrece in majoritatea
timpului Ia Hogwarts. Acolo el invata sa foloseasca magia si sa produca potiuni. Inire timp,
Cap-de-Mort revine pentru a doua ora si preia controlul asupra comunitatii vrajitoresti, iar
Harry se va confrunta pentru ultima oara cu el.

Universul lui Harry Potter
$coala Hogwarts

Lumea magiei in care trdieste [
Harry este complet separata, dar si
i foarte apropiata de lumea noastra.
5 Lumea magica a lui Harry Potter
existd in acelasi timp cu lumea
noastra.

Multe institute si localitati se afld in orase si sate din lumea reald, de exemplu
Ministerul Magiei care se afla in Londra. Acest univers este format dintr-o colectie
fragmentata de strizi secrete, bodegi vechi, conacuri singuratice si castele ce raman
invizibile in ochii persoanelor non-magice (cunoscuti ca ,,'I'ncuiagi", ex: familia
Dursley). Abilitatea de a produce magie este dobanditd mai degraba din familie, decat
prin a o invata, totusi cei care au aceasta abilitate trebuie s3 urmeze o scoald, ca si

Vij-hatul de-a lungul timpului

Conform originalului din limba engleza, Quidditch
through the ages, vaj-hatul este un sport fictional
creat de autoarea englezd J. K. Rowling, care se joaca

n seria de romane Harry Potter.

Ochi-de-Soim si Viperini.

Jucatorii utilizeazd maturi zburdtoare pentru 3 se
deplasa in aer. Scopul jocului este de a prinde cat mai
repede ,hotoaica aurie”, © minge mica si rapida. Pe
|anga aceasta ,hotoaicd” mai exista si doud baloane
ghiulea, care au scopul de a-i dezechilibra pe adversari
de pe maturi si nu in ultimul rand mingea de joc
(balonul) care trebuie aruncatd de atacantii unei
echipe printr-unul dintre cele trei inele ale portii
adverse. La Hogwarts existd patru echipe, fiecare
apartindnd unei anumite ,case”, Cercetasi, Astropufi,

3p

ZONA 6 si ZONA 7 formeaza subsolul paginii si vor contine textul ONTI - Buzau, 2015, respectiv o
legatura catre pagina Olimpiadei

www.oti2015.isj.bz.
Exemplu:

ONTI - Buzau, 2015

Nationale de Tehnologia

v oti2 015 isj bz

Informatiei — editia 2015,

1p

Creati pagina obstacole.html, cu structura din imaginea alaturata.

ZONA 1 si ZONA 2 vor contine bannerul, respectiv meniul care

permite accesul la paginile site-ului.

ZONA1

ZONA 2 ZONA 3

1p

Proba proiect

pag. 2 din 8



http://www.oti2015.isj.bz/

Ministerul Educatiei si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala

14-17 mai 2015 Buziu

Sectiunea TIC/Clasa a IX-a

Nr.

sub.

Cerinte

Punctaj

La varsta de 11 ani Harry Potter afla ca este vradjitor, la fel ca si parintii lui si este invitat sa descopere
tainele magiei la scoala de vrajitori Hogwarts. Pentru a ajunge acolo, trebuie sa plece la gara din
Londra si sa urce intr-un tren cu destinatia Hogwarts, de la peronul 9 %.

Deoarece marele sau dusman, lordul Voldemort vrea sa-l impiedice, Harry are de trecut peste mai
multe obstacole pentru a reusi sa ajunga la peronul 9 %.

ZONA 3 va contine un buton

cu numele Computer si zece '
butoane corespunzatoare

Acasa
urmatoarelor 10 obstacole,
numerotate cu Obstacolul 1 ~ OPstacele
pana la Obstacolul 10, dispuse ~ _

pe o hartd a scolii Hogwarts.
Butoanele vor permite  Ecranizari

accesarea rezultatelor l
obtinute rezolvand subiectele }
urmatoare, din pagina
obstacole.html. \
Exemplu: e

1) Calculatorul care face posibila trecerea prin tunelul ce duce spre peron, a fost configurat astfel
incat Harry sa poata trece, dar se pare ca lordul Voldemort a schimbat IP-ul acestuia si i-a lasat
lui  Harry scris pe unul din stalpii peronului nr. 9, un cod sub forma:
1010.0000.1010.1111.0000.1000.1010.0010. Determinati adresa IPv4 (in sistemul zecimal)
corespunzatoare folosind aplicatia Calculator si inserati in fisierul Obstacole.docx capturi ale
ferestrei/ ferestrelor cu rezolvarea. Completati aceasta adresa pentru configurarea
calculatorului la care lucrati, fara a salva modificarea si faceti o captura pe care o inserati in
fisierul Obstacole.docx.

17p

2) Depasind prima incercare, Harry are nevoie de o parola pentru a trece prin tunelul ce duce la
peron. Aceasta se poate descoperi completand rebusul din fisierul Rebus.docx din folderul
Resurse. Toate indicatiile privind completarea acestuia se gasesc in fisier. Parola de acces la
peron se obtine preluand textul din coloana marcata cu gri in rebus, in intregime, fara spatii.
Scrieti parola in fisierul Obstacole.docx si inserati o captura din care sa rezulte modul de
completare a rebusului in acelasi fisier.

3) Harry doreste sa impiedice accesul lordului Voldemort la computerul ce controleaza tunelul si
are nevoie de ajutorul vostru pentru a rezolva urmatoarele cerinte:

> Creati pe Desktop o scurtatura care sa inchida calculatorul in 0 secunde si o scurtdtura care sa
reporneasca calculatorul in 2 secunde. Salvati cate o captura a ferestrelor in care ati rezolvat
cerintele n fisierul Obstacole.docx.

> Instalati fontul ParryHotter (font magic si invizibil pentru lordul Voldemort) din directorul
Resurse si salvati o captura a ferestrei folosite in fisierul Obstacole.docx.

» Deschideti ferestra de comanda si modificati-i proprietatile astfel incat sa nu poata fi folosita de
lordul Voldemort. Astfel, aceasta trebuie sa aiba culoarea de fundal albastra si textul de culoare
galbena (culori nesesizate de lord). Inserati o captura a ferestrei in documentul Obstacole.docx.

4) Trecut cu bine de primele obstacole presarate de Voldemort, Harry ajunge in sfarsit la Hogwarts.
Aici, pentru a nu mai avea probleme in viitor cu accesul spre trenul ce duce la scoald, studiaza
modelul arhitectural TCP/IP. Stiind ca acesta este conceput sa controleze urmatoarele nivele:
Retea, Internet, Comunicatie, Aplicatie, rearanjati elementele existente in tabelul din fisierul
Obstacole.docx , astfel incat fiecare dintre acestea sa corespunda nivelului de care apartin.

5) Descoperind importanta retelelor de calculatoare, Harry doreste sa lege in retea computerul ce
controleaza tunelul, cu computerul directorului scolii Dumbledore si cu alte doua computere ale
unor profesori din scoald. Pentru a conecta cele patru calculatoare in aceeasi retea, este nevoie
ca acestea sa fie configurate pentru retea. Daca setdrile computerului lui Dumbledore sunt cele
din tabelul urmator, scrieti, in fisierul Obstacole.docx,
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setarile pentru celelalte IP Adress 192.168.0.1
trei calculatoare, in zona Subnet mask 255.255.255.0
corespunzatoare. Default Gateway 192.168.0.1
Preffered DNS Server 192.168.0.1
6) Profesorul Severus Snape i invata pe tinerii vrajitori tainele potiunilor. Tindnd cont de faptul ca
toti vrajitorii invatacei (20 la numar) doresc sa aiba acces la ele, acesta se hotaraste sa creeze pe
Desktopul calculatorului personal un folder cu numele Potiuni, folder asupra caruia sa aiba
simultan, drepturi depline, un numar de 8 din cei 20 de invatacei. Ajutati-l, realizand setarile
necesare si salvati o captura din care sa rezulte modificarile aduse folderului, in fisierul
Obstacole.docx.
7) Scrieti in fisierul Obstacole.docx comenzile care realizeaza:
» crearea unui folder cu numele Director pe discul VRAJI:;
» redenumirea folderului creat cu numele Harry Potter.
8) Scrieti in fisierul Obstacole.docx comenzile care realizeaza:
» verificarea conexiunii catre adresa www.vrajihogwarts.com;
» afisarea IP-ului calculatorului;
» verificarea starii conexiunii catre www.vrajihogwarts.com;
» afisarea versiunii sistemului de operare.
9) Pentru a-si proteja computerul personal Harry are nevoie de ajutor pentru urmatoarele:
» modificarea proprietatilor mouse-ului incat sa fie Windows Black (extra large) system scheme si
Customize: Normal Select. Salvati o captura a ferestrei cu rezolvarea in fisierul Obstacole.docx;
» mentinerea sistemului de operare la zi, prin actualizarile care se fac prin Internet, astfel incat
acestea sa fie facute automat, saptamanal, vinerea la ora 11:00 PM. Includeti in fisierul
Obstacole.docx o captura ce ilustreaza rezolvarea.
10) Pentru a determina anul confruntarii finale dintre Harry Potter si lordul Voldemort trebuie
realizat, cu ajutorul aplicatiei Calculator, urmatorul calcul:
2001 + { (sin 30°)% » 100/4} * 8 + [9,1233] — 1/tan(45°)
unde prin {a} — s-a notat partea fractionara a numarului real a, iar prin
[a] - s-a notat partea intreaga a numarului real a. Stim ca: a =[a] + {a}.
Determinati anul, scrieti-l in fisierul Obstacole.docx si salvati in acelasi fisier capturi din care sa reiasa
modul de calcul.

8. Asociati butonului Computer din ZONA 3 actiunea de deschidere in pagina noud a fisierului | 2p
Obstacole.docx. La actionarea butoanelor corespunzatoare primelor doua obstacole, va aparea pe
ecran o captura corespunzatoare rezolvarii, cu dimensiuni reduse, care se va mari la trecerea cu
mouse-ul pe deasupra ei.

Exemplu:
. W

9. ZOMA 1
Creati pagina biblioteca.html, cu structura din imaginea alaturata. ZONA 3
ZONA 1 si ZONA 2 vor contine bannerul, respectiv meniul care ZONA 2 ;g:i: 1p
permite accesul la paginile site-ului. ONAE
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10. Harry Potter este un vrajitor care calatoreste mult, atat in lumea vrajitorilor, cat si in lumea
Jincuiatilor, dar maialesintre cele doud lumi. in cilitoriile sale, este insotit de multe ori de prietenii
sai si de obiectele necesare unui vrajitor: cartea de vraji, bagheta magica, pelerina ,,invizibila“ si alte
obiecte personale (fotografii, scrisori, jurnal de calatorie etc.).
Pentru ca este pandit mereu de dusmani si are multe secrete, el prefera sa foloseasca pentru notitele
sale o limba mai putin cunoscutd (de exemplu japoneza) si sa-si protejeze secretele prin ,vraji“
aplicate documentelor personale.
Ajutati-l sa configureze aplicatia Microsoft Word astfel incat:
a) optiunile de traducere sa utilizeze implicit un dictionar interactiv;
b) salvarea fisierului sa se faca automat la 15 minute ca document de tipul Sablon Word cu
macrocomenzi activate (*.docm);
c) inserarea/lipirea imaginilor in document sa se faca implicit in fata textului;
d) textul ascuns din documentul Word sa fie afisat sub forma abc (subliniat cu linie punctata);

e) la imprimare sa fie tiparite culorile si imaginile din fundalul documentului. 3p
NU aplicati aceste modificari!!
Realizati capturi ale ferestrelor in care ati facut setarile necesare, pe care le salvati corespunzator
cerintelor, astfel:
a) optiunile de traducere - Traducere.jpg;
b) optiunile de salvare - Salvare.jpg;
c) optiunile referitoare la inserarea/lipirea imaginilor - Inserare.jpg;
d) optiunile de afisare a textului ascuns - Ascuns.jpg;
e) optiunile de tiparire - Tipar.jpg.
Tn ZONA 3 veti crea un tabel cu doud randuri si trei coloane in care veti include imaginea Sigla.jpg si
cele cinci capturi obtinute rezolvand cerintele a) — e), redimensionate corespunzator.
Sigla.jpg Traducere.jpg Salvare.jpg
Inserare.jpg Ascuns.jpg Tipar.jpg

11. Fiind un vrajitor talentat, Harry Potter foloseste vraji greu accesibile altor vrdjitori de varsta sa, atat
pentru a se apara, cat si pentru a-si proteja obiectele personale. Aplicati urmatoarele ,vraji“
documentului CarteVraji.docx:
a) Creati un stil cu numele HP2015, avand urmatoarele caracteristici:
> font Brush Script MT, de dimensiune 18, de culoare albastru intens;
> textul va fi subliniat cu linie dubl3;
» modelul RGB al culorii liniei de subliniere: Rosu=0, Verde=177, Albastru= 242; 3
> pentru bordurd, se va folosi linia simpla de 3 pct., culoarea bordurii fiind verde deschis. P
Adaugati noul stil in lista de stiluri rapide, numai pentru acest document. Aplicati stilul HP2015
pentru vraja Crucio (nr. 4) din CarteVraji.docx.
b) Protejati continutul documentului CarteVraji.docx cu parola HPOTI2015, astfel incat sa fie
permise tuturor utilizatorilor doar adaugarea de comentarii si modificarea paragrafelor
corespunzatoare vrdjilor 5 si 6.
Salvati documentul astfel obtinut cu numele CarteVrajiNoua.docx.

12. Pentru a-si proteja prietenii de dusmanul sau, lordul Voldemort, Harry Potter a aplicat o vraja de
protectie care ,a sters” fetele prietenilor sai din fotografia salvata in fisierul Fotografie.docx.
Realizati modificarile necesare
asupra documentului astfel
incat sa reconstituiti fotografia
si salvati-o cu numele 3
FotografieFinala.jpg. P
Pentru a ,gasi“ fetele
personajelor din fotografie,
veti avea in vedere faptul ca
acestea sunt ,ascunse” sub
imaginea din document.
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13.

Tnainte de marea confruntare cu lordul Voldemort, Harry Potter doreste s& se asigure ci toti elevii
scolii de vrajitorie Hogwarts au baghetele potrivite pentru a se apara de lordul cel rau. El gaseste in
fostul computer al lui Dumbledore doua fisiere aproape identice InformatiiHogwarts.docx si
Informatii_Hogwarts.docx. Unul dintre ele a fost vrdjit de catre Voldemort pentru a-l incurca pe
Harry.

Ambele fisiere contin informatii despre casele existente in scoala, fondatori precum si reprezentanti
ai acestora. Stiind ca Harry Potter face parte din casa Cercetasilor si folosind instrumentul potrivit
din Microsoft Office comparati cele doua documente, stabiliti in care dintre acestea sunt datele
corecte si intr-un document nou, cu numele Informatii_baghete.docx salvati toate datele corecte,
dar nu inainte de a realiza o captura de ecran cu numele Compara.jpg care va surprinde modul in
care ati acceptat datele corecte.

Folosind datele din fisierul Informatii_baghete.docx, completati tabelele din documentul cu numele
Statistica.docx. Pentru a completa datele veti utiliza numai formule si referinte catre datele din
tabelele fisierului Informatii_baghete.docx. Informatiile suplimentare pentru completarea acestor
tabele se gasesc in fisierul Statistica.docx.

Se stie ca unii elevi ai scolii de vrajitorie Hogwarts au trecut de-a lungul timpului de partea
maleficului Lord Voldemort, iar baghetele lor se vor ,alatura” acestuia.

Realizati, in fisierul Statistica.docx, o analiza comparativa a baghetelor existente in cele patru case,
utilizdnd datele din tabele existente in fisier prin crearea unei diagrame de tip coloana 3-D, in care
reprezentati numarul de baghete cu dimensiunea sub 30 cm, numarul de baghete cu dimensiunea
in intervalul [30 cm, 40 cm] si numarul de baghete cu dimensiunea peste 40 cm din fiecare casa.
Stabiliti pentru diagrama titlul ,Situatie baghete existente in fiecare casa”, axa de valoride la 0 Ia
100, plasati legenda sub diagrama si afisati datele pe fiecare coloana.

n acelasi fisier reprezentati grafic variatia numarului de baghete cu dimensiunea de peste 40 cm din
fiecare casa, deoarece posesorii acestor baghete ar putea reprezenta un pericol pentru Harry
Potter.

Exemple:

SITUATIE BAGHETE EXISTENTE IN FIECARE CASA

Baghete cu dimensiune peste 40 cm

=

"O0NT1 2015

Cercetasi

Ochi de soim Viperini Astropufi Cercetasi

Inserati in ZONA 4 capturi ale celor doua diagrame si legaturi catre fisierele Statistica.docx si
CarteVrajiNoua.docx.

re 3040am « Baghete cu dimensiune peste 40 am

5p

14.

Stimulati de tema proiectului, concurentii din clasa a noua au solicitat gazdelor sa realizeze o noua
biblioteca online cu numele OTI_Library, pentru a citi cu totii romanele lui Harry Potter. Pentru a-i
face publicitate, au promis sa realizeze un pliant de promovare pentru saptamana 11-17 aprilie,
numind-o , Saptamana Harry Potter”. Realizati un pliant cu 2 pliuri si 3 paneluri egale pentru

promovarea seriei de carti Harry

Potter, utilizdnd textul din fisierul PLBJA’ILT
TextCarti.docx si imagini din folderul

Resurse. Pliantul va contine elemente 5

de identificare (sigld, titlu, subtitlu, *;g\
logo, adresa, imagini) si de design, N\
conform modelului aldturat si va fi
salvat cu numele Promovare.docx.
Inserati Tn ZONA 5 capturi ale celor
doua fete ale pliantului. .
Exemplu: i

e i..,.'..,,.
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15. in ZONA 6 realizati un sistem de formulare care s& permitd introducerea in 2-5 pasi a unui nou
utilizator pentru biblioteca online OTI_Library. Formularele vor permite introducerea urmatoarelor
informatii, utilizand etichete, campuri de editare, liste, butoane etc.:

» data nasterii;
» domiciliul;
» numele si prenumele;
» adresa de email;
» parola cu confirmare;
» precizarea cartilor din seria Harry Potter citite deja si a filmelor vizionate utilizdnd butoane
corespunzatoare.
Trecerea de la un formular la altul si posibilitatea corectarii unor valori se va realiza cu ajutorul unor
butoane. Formularul in curs de completare va fi evidentiat. Dupa completare, in fiecare formular
sunt prezentate sintetic datele introduse anterior, mai putin ultimul, care va afisa contul obtinut.
Exemplu:
CRPEADLRE CONT CITITOD
Continutul
formularelor
e 2-5 de pe
1 parcursul
[ e completdrii este
Avem pevoie de chteva detali penitre & v cea sn R
! cont . prezentat in
Chnd v-ati niscut? - - ..
- : - imaginile
- . 9 5
=== urmdtoare: P
! Continaay
5 OTI_Library
SiptAmina Harry Potter
== o
V3 rugim 53 ne spuneti oo clirti despre
3 Hasry Potter agi citit ¢l ce filme agi vizionat.
2 Care este prenumele Introduceti o parola Cartl Filme
dumneavoastra?
B o
Alegett loealitatea i e n -
Introduceti adresa de eo-mail: m o
Reintrod s - -
Relntroduceti adresa de e-mail: ‘"" o e : :
OTI_Library — . .
Siptiombua Harry Pottor OTI_Library OTI_Library
Saptamina Harry Potter Centinuan
Siptimina Harry Potter
OTI_Library
Saptamina Harry Potter
Dupd completare, fiecare formular prezintd sintetic datele introduse, iar ultimul, contul obtinut.
Pasul Pasul P lb-n!dnf:n‘n‘e‘mjs‘mem
2 3 HawthornSnidget29670
1 Numele tiu este: "
Esti din localitatea: Elan Erkd Vi mulumim ¢4 v-ati inseris!
Esti niscut pe : Buziu X
1 January 2000 ,:‘m = | :ﬂm Parola ta este: Vetl peisni un e-mail s adress :
e lanerki@yal
MoaeE elanerki@yahoo.com
Creati pagina ecranizari.html, cu structura din imaginea alaturata. ZONA 1

16. ZONA 1 si ZONA 2 vor contine bannerul, respectiv meniul care 7oNA 2 | ZONAS | ZONA4 1p

permite accesul la paginile site-ului. ZONA 5
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FILME
Introduceti in ZONA 3 informatii despre filmele S E—
realizate dupa seria de carti Harry Potter. Fiecare
filmin parte este numerotat, denumit siare o scurtd = Lyemrotersiviara Florotels
descriere pe care o gasiti in fisierul TextFilme.docx. Eﬁ%ﬁ:ﬁ%ﬁ%ﬁﬁ é}ﬁ%
In ZONA 4, se introduc trailerul si coloana sonord B pren dn ssie cncscus ce et
pentru fiecare film in parte. Trailerul trebuie sa — S—
17. ruleze automat, fara sa aiba afisatda bara de ey 4p
controale. Coloana sonora se introduce sub trailerul =0 Bl
ZONA 3 si ZONA 4 se realizeaza pentru cel putin e T
v e . g v . in Londra, la 3 nolembrie 2002, in SUA si
doua filme. Filmele se pozitioneaza cronologic unul Nres il 15 rombrie 2002 r
sub altul, separate de o linie. e ey e scns e
Exemplu: g >e T
s e —
Pornind de la povestea din fisierul Rezumat.docx, realizati un film avand ca puncte de plecare
mesajul ,/n viatd conteazd intotdeauna pe cine ai aldturi” si cuvintele lui Harry Potter ,tu esti slab ...
si nu vei cunoaste niciodatd dragostea, sau prietenia ... mi-e mild de tine!”, cuvinte adresate lordului
Voldemort intr-una dintre confruntarile lor.
Realizati filmul respectand urmatoarele cerinte:
= creati minimum 10 scene si inserati in fiecare scena imaginea Sigla.jpg;
= titlul va fi "Binele invinge intotdeauna", scris cu stilul ParryHotter, dimensiunea 16;
= realizati o introducere sugestiva pentru mesajul transmis;
= prelucrati si folositi trei imagini, una care sa scoata in evidenta prietenia, o a doua imagine care
sa scoata in evidenta antiteza bine versus rau si o a treia imagine care sa prezinte lupta dintre
Harry Potter si lordul Voldemort;
= realizati minimum 3 colaje cu imagini din folderul Resurse;
= transmiteti o viziune personala transpusa intr-o succesiune logica de imagini, sunet si text;
= stabiliti ordinea cronologicd a imaginilor care intra in cadre (frame-uri) astfel incat filmul sa
18. prezinte rezumatul avut la dispozitie, ilustrand distrugerea horcruxurilor; 14p

= folositi tranzitii diferite intre scene;

= animati diferit minimum trei imagini;

= inserati mesajul final Binele triumfa
mereu, scris cu fontul ParryHotter,
dimensiune 16;

= durata filmului se va incadra intre 60 si
120 de secunde;

= adaugati un fundal sonor pentru toata
durata expunerii;

= realizati un generic de final. Nu treceti
informatii despre numele si prenumele
vostru in film. Utilizati numai ID-ul de concurs.

Salvati filmul cu numele TriumfulBinelui.wmv in folderul de lucru dat.

Tncorporati filmul TriumfulBinelui.wmv in ZONA 5 a paginii ecranizari.html.
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